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1. Allgemeines

Der digitale Spielerpass ersetzt die konventionelle Spielberechtigung mittels der gedruckten
Passe. Flr den digitalen Spielerpass ben6tigt es eine durch die Passstelle des LFV M.-V.
erteilte Spielerlaubnis sowie ein gemaf den Richtlinien in der Spielberechtigungsliste ftr
jeden Spieler hochgeladenes aktuelles Foto mit Freigabe fir die interne Verwendung.
Wahlweise ist das Foto bei der Passantragstellung-Online beizuftigen.

Steht aus technischen Griinden das Online-System zum Nachweis am Spieltag nicht zu zur
Verfligung, erfolgt die Priifung der Spielberechtigung lber einen mitzufihrenden Ausdruck
der Spielerliste (inkl. der Fotos) aus dem DFBnet oder einer digital mitgefiihrten PDF-Datei.
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2. Rechtliche Hinweise

1. Unter welchen Voraussetzungen wird ein Spielerfoto erstellt?

Das Erstellen eines Spielerfotos stellt grundsatzlich einen Eingriff in das
Persodnlichkeitsrecht des Abgebildeten dar und bedarf deshalb dessen Einwilligung.
Diese Einwilligung muss aber nicht ausdriicklich oder gar schriftlich erklart werden. Es reicht
aus, wenn der Abgebildete durch sein Verhalten zum Ausdruck bringt, dass er damit
einverstanden ist, fotografiert zu werden. Stellt sich ein Spieler also bewusst vor die
Kamera, willigt er auch ein, fotografiert zu werden.

Werden also z. B. Spielerfotos von einem Vereinsverantwortlichen anlasslich eines
gemeinsamen Fototermins erstellt, ist dies jedenfalls dann rechtlich véllig unbedenklich,
wenn die Spieler volljahrig sind. Fraglich ist, ob auch Minderjahrige diese
Einwilligungserklarung selbst rechtswirksam abgeben kdnnen oder die der gesetzlichen
Vertreter, in der Regel also der Eltern, erforderlich ist. Hier kommt es nicht auf die
Geschaftsfahigkeit an, sondern darauf, ob der minderjahrige Spieler nach seiner Reife die
Bedeutung und Tragweite seiner Entscheidung ermessen kann. Davon wird man jedenfalls
ab dem 14. Lebensjahr in dem gegebenen Kontext ausgehen kénnen.

Bei Spielern unter 14 Jahren sollte in der Regel eine Einwilligung der Eltern eingeholt
werden. Diese Einwilligung kann schriftlich erklart werden, aber auch formlos z. B. im
Rahmen eines Gesprachs mit den Eltern.

Diese Einverstandniserkldarung berechtigt jedoch noch nicht, das zu erstellende Foto im
Internet 6ffentlich einem unbeschrankten Nutzerkreis zuganglich zu machen (§ 22
KunstUrhG). Hierzu ist die Zustimmung zur Einwilligung zur Vertffentlichung des
Spielerbildes in ,FUSSBALL.DE“ einzuholen mittels einem vom LFV M.-V. bereitgestelltem
Formular.

2. Unter welchen Voraussetzungen darf ein Spielerfoto dann verwendet werden?

Dass ein Foto rechtmabBig erstellt wurde, bedeutet aber nicht automatisch, dass es fiir den
Spielerpass online und/oder die Veroffentlichung auf fussball.de bzw. in anderen 6ffentlich
zuganglichen Medien verwendet werden darf. Dem kénnen namlich sowohl Urheberrechte
Dritter (a.) als auch Personlichkeitsrechte des Abgebildeten (b.) entgegenstehen. Deshalb
werden beim Hochladen der Fotos im Bereich Spieleberechtigungsliste unter dfbnet.org
weitergehende Erklarungen zu den hochzuladenden Fotos eingefordert (siehe Punkt 4.).

3. Zusammenfassung

Am einfachsten ist es, die Spielerfotos durch einen Vereinsvertreter selbst zu erstellen und
dann ausschlieBlich fur Spielerpass online zu verwenden. In diesem Fall muss nur — und
kann auch bedenkenlos —die erste Bestatigung zum Urheberrecht abgegeben werden. Bei
minderjahrigen Spielern unter 14 Jahren sollten die Eltern gefragt werden, ob sie damit
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einverstanden sind, dass ihr Kind fotografiert wird. Wird das Foto als Datei durch den
Spieler zur Verfugung gestellt, ist im Zweifel abzuklaren, ob der Fotograf mit der
Verwendung einverstanden ist.

Nur wenn Spielerfotos darliber hinaus auch tber fussball.de und/oder andere Medien
verdffentlicht werden sollen, was aus Griinden der Abwicklung des Spielbetriebs nicht
erforderlich ist, muss auch die zweite Bestatigung abgegeben werden. Diese setzt voraus,
dass der Spieler eingewilligt hat. Bei minderjahrigen Spielern muss dazu auch die
schriftliche Einwilligungserklarung der gesetzlichen Vertreter, in der Regel der Eltern,
vorliegen.
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3. Mindestanforderungen an das Foto
Mindestanforderungen an das Spielerfoto

e Spieler muss eindeutig erkennbar sein
e Foto muss aktuell sein
e Neutraler Hintergrund
e Ausreichend Helligkeit

Nicht verwendbares Fotomaterial
e Mit Kopfbedeckung

e Inzivil
e Ganzkorperfoto
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4. Spielerfotos in DFBnet.org hochladen

4.1. Hochladen in Spielberechtigungsliste

Die Funktion zum Upload und zur Verwaltung von Spielerfotos ist im Menu
Spielerbearbeitung, das Sie Uber die DFBnet Spielberechtigungsliste aufrufen, integriert
(Karteireiter ,Foto).

Im Modul der Spielberechtigungsliste (oder Spielerliste) ist in den Spielerdetails der Reiter
,Foto“ vorhanden. In diesem Reiter lassen sich Funktionen zum Hochladen von Spielerfotos
nutzen. Wahlen Sie das Foto Uber die Schaltflache ,Durchsuchen...“ aus Ihrem lokalen
Dateisystem aus. Bitte beachten Sie, dass nur Bildformate wie JPG, TIF, GIF oder PNG
unterstiitzt werden.

E simeon Cunrady | || NG

Vorschau

ere ich zu, dass ich dber alle Rechte, insbesondere urheberrechtliche Mutzungsrechte, verfiige, die erforderlich sind,
um das zur Werfiigung gestellte Spislerfoto zu werarbeiten und zu nutzen, insbesendere um s zu speichern und — soweit die
Zustimmung des Spielers vorliegt - dffentlich zugénglich zu machen und ich berechtigt bin, diese Rechte an Dritte zu ibertragen.
Mit dem Upload werden dem Werband und dem Betreiber von DFBnet diese Rechtz zeitlich und rdumlich unbefristet als zinfaches
Mutzungsrecht singsraumt,

[ Der Spieler/diz Spielerin - im Fall van Mindzrjdhrigen sin gesetzlicher Wertreter hat singewilligt, dass das zur Verfiigung
gestellte Lichtbild durch den =igenen Versin, den DFBE &\, und seine Mitgliedsverbénde und die DFE GmbH in Print- und Online-
Medien, wie z. B. auf den Internet-Seiten des Wereins und Werbands und auf der Online-Blattform des Amateurfubballs
<FUSSBALL.DE", einschlieblich der damit verbundenen mobilen Angebote und Druckerzeugnisse im Rahmen von
Mannschaftslisten, Spielberichtzn oder Livetickarn verwendet und an die Werleger von Druckwerken sowie Anbister van Online-
Medien zum Zwecke der Berichterstattung iber Amateur- und Profifulball dbermittelt werden darf.

[~ urheberrechtshinweise erforderlich

Ausgewihltes Foto

Sofern das ausgewabhlte Bild noch nicht den gewtinschten Ausschnitt oder das erforderliche
Format besitzt, kdnnen Sie die integrierte Zuschneidefunktion nutzen. Halten Sie hierftir die
linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie einen Rahmen. Diesen kénnen Sie in der Gréie
verandern oder innerhalb des Bildes verschieben, bis der gewlinschte Ausschnitt erreicht ist.
Klicken Sie dann auf die Schaltflache ,Bild beschneiden®.
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4.2.Steuerbare Kennzeichen fiir Spielerfotos (3 Kennzeichen)

Kennzeichnung 1 (Pflichtangabe)

Hiermit sichere ich zu, dass ich Uber alle Rechte, insbesondere urheberrechtliche
Nutzungsrechte, verflige, die erforderlich sind, um das zur Verfligung gestellte Spielerfoto
zu verarbeiten und zu nutzen, insbesondere um es zu speichern und — soweit die
Zustimmung des Spielers vorliegt — 6ffentlich zuganglich zu machen und ich berechtigt bin,
diese Rechte an Dritte zu Ubertragen. Mit dem Upload werden dem Verband und dem
Betreiber von DFBnet diese Rechte zeitlich und raumlich unbefristet als einfaches
Nutzungsrecht eingeraumt.

Erkldrung: Dieses Kennzeichen ist aus rechtlichen Grtinden erforderlich, um das Bild in
DFBnet zu speichern. Bei dieser Erklarung geht es nicht um die Rechte des Abgebildeten,
sondern um die des Urhebers, also desjenigen, der das Foto erstellt hat. Die Erklarung kann
bedenkenlos abgegeben werden, wenn durch einen Vereinsvertreter das Foto extra flir den
Spielerpass erstellt wurde. Dies gilt auch, wenn dem Verein durch den Spieler ein
professionell im Dateiformat erstelltes Foto zur Verfligung gestellt wird. Wird von dem
Spieler ein von sonstigen Dritten im Dateiformat erstelltes Foto zur Verfligung gestellt,
muss im Zweifel mit dem Fotografen abgeklart werden, ob er mit der Verwendung
einverstanden ist.

Nicht zulassig ist es in der Regel ein professionell erstelltes Foto einzuscannen oder von der
Website eines Dritten im Internet herunterzuladen und fiir den Spielerpass online zu
verwenden. Entsprechend darf in diesen Fallen die geforderte Erklarung auch nicht
abgegeben werden. Fur die ausschlieBliche Verwendung im Zusammenhang mit Spielerpass
online bedarf es dann keiner weitergehenden Einwilligungserklarung des abgebildeten
Spielers mehr, und zwar auch dann nicht, wenn der Spieler noch minderjahrig ist. Bei dieser
rein internen Verwendung liegt namlich keine grundsatzlich einwilligungsbediirftige
Verdffentlichung im Sinne des § 22 KunstUrhG vor.

Die Verwendung muss daher ausschlieBlich den Vorgaben des Bundesdatenschutzgesetzes
(BDSG) Rechnung tragen. Geman § 4 BDSG bedarf die Erhebung, Verarbeitung und Nutzung
personenbezogener Daten nur dann einer Einwilligung, wenn nicht ein Erlaubnistatbestand
erflllt ist. Ein solcher Erlaubnistatbestand ist vorliegend mit § 28 BDSG gegeben. Danach ist
die Datenverarbeitung fir eigene Geschaftszwecke auch ohne Einwilligungserklarung
zulassig. Nachdem der Spielerpass online ausschlieBlich Zwecken des Spielbetriebs dient,
sind die Tatbestandsvoraussetzungen erflllt. Zusatzliche Einwilligung bei Verwendung flr
fussball.de und/oder andere 6ffentliche Medien.

Es handelt sich um eine Pflichteingabe, da dies zur Teilnahme am geordneten
FuBballbetrieb mit digitaler Spielrechtspriifung erforderlich ist. Ohne Zustimmung kann das
Foto nicht hochgeladen werden.

Kennzeichnung 2 (optional)

Der Spieler — im Fall von Minderjahrigen ein gesetzlicher Vertreter — hat eingewilligt, dass
das fur den Spielerpass zur Verfligung gestellte Lichtbild auch zur Veroffentlichung auf den
Internet-Seiten des Vereins und Verbandes und auf der Online-Plattform des
AmateurfuBballs FUSSBALL.DE, einschlieBlich der damit verbundenen mobilen Angebote
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und Druckerzeugnisse im Rahmen von Mannschaftslisten, Spielberichten oder Livetickern
verwendet werden darf. Diese Einwilligung ist jederzeit ohne Angabe von Griinden durch
den Spieler oder gesetzlichen Vertreter gegeniiber dem Verein widerrufbar. Im Falle eines
Widerrufs, muss durch den Verein das Veroffentlichungskennzeichen unverziiglich entfernt
werden. Alternativ kann der Widerruf nach einer entsprechenden Selbstregistrierung auf
FUSSBALL.DE auch durch den Spieler online erfolgen.

Erklarung: Wenn Sie dieses optionale Kennzeichen setzen, stimmen Sie der
Verdffentlichung in den genannten Medien zu. Fir die ausschlieBliche Verwendung des
Spielerfotos im Rahmen von Spielerpass online ist nur die unter 2. a) erlauterte Erklarung
zum Urheberrecht erforderlich. Soll das Spielerfoto dariiber hinaus aber auch fur fussball.de
und/oder andere &ffentliche Medien Verwendung finden, ist eine weitere Erklarung des
folgenden Inhalts abzugeben bzw. deren Richtigkeit durch das Setzen eines Hakens zu
bestatigen.

In diesem Fall liegt namlich dann eine grundsatzlich einwilligungsbediirftige Verbreitung im
Sinne des§ 22 KunstUrhG vor, da das Spielerfoto nicht nur zu internen Zwecken des
Spielbetriebs genutzt, sondern dariber hinaus Uber die genannten Medien veroffentlicht
wird.

Die geforderte Bestatigung der Einwilligung des Spielers darf nur dann abgegeben werden,
wenn dieser die entsprechende Einwilligung gegeniber seinem Verein tatsachlich erklart
hat. Auch hier bedarf es wieder nicht der Schriftform, vielmehr genligt schon eine
mundliche oder sogar nur durch schliussiges Verhalten abgegebene Erkldarung des Spielers.

Bei minderjahrigen Spielern ist besondere Vorsicht geboten. Um rechtlich keinerlei Risiken
einzugehen, sollte fir diese Spieler die Bestatigung nur dann abgegeben werden, wenn die
schriftliche Einwilligungserklarung der gesetzlichen Vertreter, also in der Regel der Eltern,
vorliegt. Dazu stellt der LFV M.-V. unter www.lfvm-v.deein entsprechendes Formular zur
Verfligung.

Zwar wird auch hier vertreten, dass eine Einwilligung des minderjahrigen Spielers selbst
genigt, wenn er nach seiner Reife die Bedeutung und Tragweite seiner Entscheidung
ermessen kann. Zur Sicherheit wird aber empfohlen, in allen Féllen auf die Vorlage der
schriftlichen Einwilligungserklarung der gesetzlichen Vertreter zu bestehen.

Kennzeichnung 3 (optional)
Urheberrechtshinweise erforderlich.

Erklarung: Nutzen Sie das optionale Freitextfeld, um ggf. erforderliche
Urherberrechtshinweise anzugeben. Flir die Richtigkeit und RechtsmaBigkeit dieser Angaben
ist der Verein verantwortlich.

Wichtig ist auch hierbei: Es muss eine vom Spieler oder bei Minderjahrigen vom
gesetzlichen Vertreter unterschriebene Einverstédndniserklarung zur internen
Nutzung (DFBnet) vorliegen. Diese ist bei Verdffentlichung in weiteren Medien wie
auf Fussball.de dementsprechend zu erweitern. Der LFV M.-V. stellt dazu eine
Einverstandniserkldrung Verein-Spieler sowie eine Zusatzvereinbarung fiir Spieler
unter 16 zur Verfiigung.
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4.3. Hochladen der Fotodatei

AbschlieBend kann die zugeschnittene Fotodatei Uber die Schaltflache ,Datei hochladen®
das System Ubertragen werden.

Bild kann durch Verschieben
der Markierungen
beschnitten werden

| Vorschau

Bestatigung des Vorgangs

Durchsuchen... Bild beschneiden

iermit sichere ich zu, dass ich iber alle Rechte, insbesendere urheberrechtliche Nutzungsrechte, verfiige, die arforderlich sind,
das zur Verfiigung gestellte Spielerfoto zu verarbeiten und zu nutzen, insbesonders um es zu speichern und — soweit die

Austimmung des Spielers vorliegt - &ffentlich zugénglich zu machen und ich berechtigt bin, diese Rechte an Dritte zu iibertragen.

it dem Upload werden dem Verband und dem Betreiber von DFBEnet diese Rechte zeitlich und rdumlich unbefristet als sinfaches

tzungsrecht eingerdumt,

Qer Spieler/die Spielerin - im Fall von Minderjdhrigen ein gesetzlicher Vertreter hat eingewilligt, dass das zur Verfiigung
estellte Lichtbild durch den sigenen Versin, den DFB &.\V, und seine Mitgliedsverbinde und die DFB GmbH in Print- und Online-
wie z, B auf den Internet-Seiten des VVereins und Verbands und auf der Online-Plattform des AmateurfuBballs

", einschlizBlich der damit verbundenen mobilen Angebote und Druckerzeugnisse im Rahmen von
Mannschaﬁ:shsten, elbenchten oder Livetickern verwendet und an die Verleger von Druckwerken sowie Anbieter ven Online-
Medien zum Zwecke der terstattung uber Amateur- und ProfifuBball ibermittelt werden darf,

[~ Urheberrechtshinweise erforderlich AnschlieRend die Hakchen
setzen und das Bild hochladen
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4.4. Fotoarchiv und Historie

Das Fotoarchiv zeigt alle bisher in das System Ubertragenen Fotos. Durch Anklicken eines
Fotos wird das ausgewahlte Foto fokussiert und kann, wie im vorherigen Kapitel
beschrieben, bearbeitet werden.

Ausgewihltes Foto

p Hiermit sichere ich zu, dass ich liber alle Rechte, insbesonders urheberrechtliche Nutzungsrechte, verfige, die erforderlich sind,
um das zur Werfligung gestellte Spielerfote zu verarbeiten und zu nutzen, insbesondere um es zu speichern und — soweit dis
Zustimmung des Spielers worliegt - &ffentlich zugénglich zu machen und ich berechtigt bin, diese Rechte an Dritte zu ibertragen. [
Mit dem Upload werden dem “erband und dem Betreiber wvon DFBnet diese Rechte zeitlich und réumlich unbefristet als sinfaches
Mutzungsrecht singerdumt.

[+ Der Spieler/die Spielerin - im Fall wvon Minderjghrigen ein gesetzlicher Wertreter hat eingewilligt, dass das zur Verfiigung
gestellte Lichtbild durch den eigenen Wersin, den DFBE .V, und seine Mitgliedswverbinde und die DFE GmbH in Print- und Online-
Medien, wie z. B. auf den Internet-Seiten des Wereins und Verbands und auf der Online-Plattform des Amateurfulballs
<FUSSBALL.DE", sinschlieBlich der damit verbundenen mobilen Angebote und Druckerzeugnisse im Rahmen wvon
Mannschaftslisten, Spielberichten oder Livetickern verwandet und an die Verleger von Druckwerken sowie Anbieter ven Online-
Medien zum Zwecke der Berichterstattung iber Amateur- und Profifubball ibermittelt werden darf,

Il Urheberrechtshinweise erfarderlich

Jede Aktion wie das Hochladen, Kennzeichen &ndern, Bearbeiten oder Léschen wird in der
Historie gespeichert.

Historie

Alle Fotas ;I
7 Datum Zeit TR zer And Alter Wert m
09.02.2018 10:12 Eric Kerkow Metadaten gedndert Werdffentlichung freigegeben f
09.03.2018 10:12 Eric Kerkow Metadaten gedndert Werdffentlichung freigegeben t

X Metadaten gedndert Interne Werwendung
09.02.2018 10:12= Eric Kerkow T
freigegeben

09,03.2018 10:12 Eric Kerkow Foto hochgeladen
09.03.2018 10:13 Eric Kerkow Metadaten gedndert Urheberrechtshinweis
28.08.2014 15:12 Metadaten gedndert Werdffentlichung freigegeben t
Metadaten gedndert Interne “Werwendung Z2014-08-28
28.08.2014 15:13 . T
freigegeben 12:12:01.554
2014-08-28
28.08.2014 15:13 Foto hochgeladen t
13:13:01.554
Metadaten gedndert Interne Werwendung 2014-08-28
28.08.2014 15:12 t
freigegeben 13:13:01.554
Seite 1/1 [9 Treffer insgesamt) [N [« 2 1 [
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5. Foto-Upload im Online-Spielerlaubnisantrags

Ob Online-Antrag auf Erstausstellung oder Vereinswechsel — auch dort ist das Hochladen
des Fotos mdglich, sodass es nicht nachgetragen werden muss in der
Spielberechtigungsliste. Dazu wie bekannt mit der PV-Kennung im Modul Antragstellung-
Online einen Erstausstellungs- oder Wechselantrag 6ffnen und im Reiter Foto wie im
Vorlauf erlautert das Foto hinzuftigen.

Wichtig ist auch hierbei: Es muss eine vom Spieler oder bei Minderjahrigen vom
gesetzlichen Vertreter unterschriebene Einverstandniserklarung zur internen
Nutzung (DFBnet) vorliegen. Diese ist bei Veroffentlichung in weiteren Medien wie
auf Fussball.de dementsprechend zu erweitern.

Antrag

Antragsformular ausfiillen - Angaben zur Person

Name e Spielerfoto

Vername Eric

Geburtsdatum 02.07.1992 )
Mationalitit Deutschland ;I

Geschlecht mannlich ;I

Geburtsort Stralsund ‘

Angaben zu den Kontaktdaten

Land/PLZ/Ort Deuts *| 180689 |Rosteck E-Mail eric- kerow@gmz.de
Ortsteil wiederholung E-Mail leric- kerowi@gmx.del
Strabe/Hausnr, HeinstraBe Letzte Adressdnderung

Antrag auf Spielerlaubnis

Spielberachtigungsart  FuBhball

WVerein S\ 1950 Gransebieth
Veresinsnummer BZ000255

Stammwerzin

Antragstellung 09.02.2018 fiF
Spielerstatus Amateur

Nach dem Foto-Upload ist ganz normal der Passantrag auszufillen und mit dem Klick auf
Weiter auf die Kontrollseite zu gehen. Erst hier taucht in der Ansicht auch das hochgeladene
Foto auf. Der Antrag ist nochmals auf Richtigkeit zu prifen und danach an die Passstelle
des LFV M.-V. zu Ubersenden.
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Antragsformular versenden - Angaben zur Person

Mame Kerow Spielerfota

orname Eric

Geburtsdatum 02,07.1992

Mationalitdt Deutschland

Geschlacht ménnlich

Geburtsort Stralsund

| S B = N
Angaben zu den Kontaktdaten

Land/PLZ/Ort Dezutschla 18089 Restock E-Mail eric-kerow@gm=.de
Ortsteil

Strale/Hausnr, Heinstrale Letzte Adressidnderung

Antrag auf Spielerlaubnis
Spielberechtigungsart  FuBball

Wersin SV 1350 Gransehisth
“erginsnummer 520002595

Stammwersin
Antragstellung 09,02.2018

Spielerstatus Amateur

Zusdtzliche Angaben fir auslindische Spieler

Letzter Wohnort [Land) Deutschland

Gespeicherte Daten
Dateiname Dateigrilie Zeitpunkt Benutzer Dokumentenart
T photo.png S22,9 KB 09.02.2018 SW 1950 Gransebisth Spielerfote [Persenendokument)
I — E—
Einwilligung Adressweitergabe

[# Der Spigler / Wertretungsberachtigee hat die Zustimmung zur Mutzung der Adressdaren des Spielers fiir Marketingzwacke,
insbesondere fir Angebote des DFB, seiner Verbinde sowie Partner erteilt,

Bestitigung des Versins

[# Hiermit bestitigen wir, dass uns der Antrag auf Spielerlaubnis vom Spieler bzw. zinem gesetzlichen Vertreter unterschrigben
vorliegt und der Antrag sowie sidmtliche fir sine Antragstellung relevanten Dokumente fir die Dauer von mindestens zwei Jahren
wam Verein aufbewahrt wird, Uns ist bekannt, dass der Werband innerhalb der Frist won 2 Jahren jederzeit die Unterlagen zur
Einsicht anfordern kann. &lle Angaben entsprechen der Wahrheit und wurden mit der nitigen Sorgfalt ermittelt. Die
Werantwortung fir die Richtigkeit der Daten liegt beim antragstellenden VYerein,

Fehlerhafte oder falsche Angaben kinnen ggf. sportrechtliche Konsequenzen fir den Versin und/eder Spieler nach sich ziehen,

Die Mutzungsbestimmungen des Landesfullballverband Mecklenburg-“orpommern e. V. sind mir bekannt und werden hiermit
anerkannt,

|
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6. Ansprechpartner

Anfragen in Bezug zum Manuskript richten Sie bitte direkt an:

Eric Kerkow

Tel.. 0381 /128 55 -17

Fax: 0381 /128 55 -22
E-Mail: eric.kerkow®@lfvm-v.de

Katrin Schneider

Tel: 0381 /12855 -18

Fax: 0381 /128 55 -22

E-Mail: katrin.schenider@lfvm-v.de
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